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Torsten, Unternehmer

Wie wird der Nutzer
bestmoglich durch
meine App gefuhrt?

Unterstitzt das
Design die Usability
meines Produktes?

Sind Web-, hybride
oder native Apps —
der richtige Weg?

Ist der Funktions-
umfang meiner App

i ?
bereits abgesteckt? Werden die

mobilen
Ul-Trends
berlcksichtigt?

TEIL 2 VON 3 - DESIGN & ENTWICKLUNG



SCHON GEWUSST?

Zwei der erfolgsentscheidenden Kriteri-
en der App-Entwicklung sind die Usability
und die User Experience (UX). Nur wer
diesen Kriterien besondere Aufmerk-
samkeit schenkt, kann eine App entwi-
ckeln, die von seiner Zielgruppe nicht nur
genutzt, sondern auch geliebt wird.

TORSTENS WEG ZU EINER APP

Torsten ist Vollblut-Unternehmer. Er
fasst den Entschluss, den Weg in die
mobile Welt zu beschreiten. Gerade fur
das mobile Design sieht er sich mit spe-
ziellen Herausforderungen konfrontiert.
Aber nicht nur das Design, auch die Um-
setzung seiner mobilen Losung erfor-
dert fachkundiges Know-How. Bei der
Umsetzung ist Torsten aber nicht allei-
ne. Wir beraten ihn umfassend uber die
Vor- und Nachteile und finden die beste
mobile Losung fur ihn.
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"Design is not just what it
looks like and feels like.

Design is how it works."

Steve Jobs




&7 fluidmobile

Gerne beraten wir auch Sie in einem
unverbindlichen Erstgesprach zu den
Potentialen von Mobile speziell fur Ihr
Unternehmen. Ihr Ansprechpartner
ist Christoph Eberhardt. So kénnen
Sie uns erreichen:

et

0721 -754 072 36

ce@fluidmobile.de

www.fluidmobile.de
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HuUbschstr. 23, Karlsruhe

apps that users love.



